[bookmark: _Toc443208389]VORBEREITUNG: AUFBAU DES ZAHLENRAUMES VON 100 BIS 1000
[bookmark: _Toc443208390]Allgemeines
Der österreichische Volksschullehrplan[footnoteRef:1] sieht in der 3. Schulstufe den Aufbau der natürlichen Zahlen bis 1000 vor. Die Kinder sollen über grobe Strukturen zu den feineren Strukturen des Zahlenraumes finden und die Zahlen lesen und schreiben können. Sie sollen fähig sein, Ziffer und Stellenwert der Ziffer zu unterscheiden, den dekadischen Aufbau unseres Zahlensystems zu erkennen und sich in diesem Zahlenraum zu orientieren. Weiters sollen sie die Zahlen am Zahlenstrahl richtig einordnen, Zahlen anhand von Symbolen veranschaulichen, sich auskennen beim Vergleichen und beim Ordnen der Zahlen nach ihrer Größe, sie sollen Bescheid wissen wie man Zahlen additiv und multiplikativ zerlegt und wie man sie rundet. Sie sollen die Zahlen auch operativ erforschen, sach- und größenbezogene Vorstellungen aufbauen und schaffen können. [1:  Lehrplan der Volksschule, Siebenter Teil, Bildungs- und Lehraufgaben sowie Lehrstoff und didaktische Grundsätze der Pflichtgegenstände derGrundschule und der Volksschuloberstufe, Grundschule – Mathematik, Stand: Juni 2003.] 

[bookmark: _GoBack]Allein das Lesen der Zahlen bereitet manchen Kindern Schwierigkeiten, ebenso das Aufschreiben. Nicht wenige Kinder schreiben den Einer vor dem Zehner, weil er auch vor dem Zehner gesprochen wird, anders als in vielen anderen Sprachen, die bei uns gelehrt werden.
Dass die Kinder gerade den Zahlenraum 100 bis 1000 kennen und sich in diesem Zahlenraum gut orientieren können ist ein wesentliches Ziel der 3. Schulstufe. Ursprünglich gab es die Überlegung, das Video aufzuteilen (ZR 100 – 200, ZR 200 – 400, usw.). Die Videos hätten dann aber recht gleich ausgesehen und wären für die Kinder wahrscheinlich langweilig geworden. Der Aufbau des Zahlenraumes verläuft nach immer gleichen Regeln und Strukturen. Diese zu erkennen und zu verstehen ist Ziel des Videos. Die Übungen dazu sollen in Zukunft in der Klasse stattfinden, damit die Lehrerin/der Lehrer jene Kinder unterstützen kann, die das Dekadensystem nicht optimal verstanden haben.

[bookmark: _Toc443208391]Aufbau des Videos
Das Video beginnt wieder mit Doggie und Duckie, die diesmal einkaufen gehen. Vor allem Duckie ist mit dem Aufbau der Zahlen und mit den Mengen nicht vertraut. Das soll sich ändern. Diesmal war die zur Verfügung stehende Zeit der „Sock Puppets-App“ fast ein wenig zu kurz für das Video. Wenn der Text länger wird, dann passieren auch immer Fehler. Diese Fehler kann man nicht einzeln ausbessern, sondern man muss das gesamte Video noch einmal drehen.
Die weitere Erklärung erfolgt dann mit „Explain Everthing“. Auch hier sind einzelne Ausbesserungen ein Problem, aber bei diesem Programm kann man die Aufnahme stoppen. Wenn man dann zusätzlich mehrere Seiten öffnet, kann man jede Seite einzeln aufnehmen. Das ist eine große Hilfe.
Der Aufbau der Zahlen selbst nach dem Dekadensystem ist gut strukturiert, hat man ihn einmal durchschaut, sind weitere Ableitungen nicht schwer. Es gibt auch ein nettes Video auf YouTube, das den Kindern jedenfalls auch zur Verfügung gestellt werden sollte. Die Effekte in diesem YouTube Video sind mit den bekannten Programmen für Laien nicht so leicht machbar.

[bookmark: _Toc443208392]Das Storybook zum Video
Zur Erweiterung des Zahlenraumes dienen didaktische Medien wie Zahlenblöcke, Zahlenfelder/Tausenderbuch und Zahlenstrahl, sowie Rechengeld. Die Orientierung im Zahlenraum 1000 erfolgt mithilfe von Zahlenfolgen, Nachbarzahlen, dem Runden von Zahlen und dem Setzen von Relationen wie größer und kleiner.
Das operative Erforschen geschieht durch additive und multiplikative Zahlenzerlegungen (z.B. 600 = 250 + 350; 600 = 300 + 300).
Der Zahlenaufbau von 100 bis 1000[footnoteRef:2] [2:  Video abrufbar unter: https://www.youtube.com/watch?v=PSZiKcsCp6M [29.07.2015].] 


	Nr
	Einstellungsskizze
	Text/ Ton
	Zeit
	Anmerkung

	1
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.41.08.png]
	Beginn des Videos, Musik von Camtasia, Count to count
	0:00 – 0:07
	Die erste Szene wurde mit dem Movie Maker erstellt, Das Programm bietet mehr Animationsmöglichkeiten als Camtasia.

	

	2
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.41.39.png]
	Duckie und Doggie sind im Kaufhaus, Duckie will ein Auto kaufen. Das Auto kostet 26 Euro. Duckie bezahlt mit einem 100 Euro Schein. Der Verkäufer gibt ihm 64 Euro zurück. 
	0:08 – 0:26
	Die Szene ist wieder mit der App „Sock Puppets“ gedreht. Duckie zahlt mit einem Schein und bekommt mehr Scheine zurück, als er dem Verkäufer gegeben hat. Duckie achtet nicht darauf, dass er zu wenig Retourgeld erhält.

	

	3
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.42.39.png]
	Die beiden grüßen und verlassen das Geschäft.
	0:27 – 0:30
	

	

	4
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.42.52.png]
	Duckie freut sich, weil er glaubt, dass er mehr Geld zurückbekommen hat als er ausgegeben hat. Doggie erklärt ihm, dass ein Hunderter mehr wert ist als 6 Zehner. Außerdem sagt er ihm, dass er 10 Euro zu wenig retour bekommen hat. Duckie ärgert sich. Doggie meint aber, dass er hätte besser aufpassen müssen.
	0:31 – 1:34
	Es gibt einen Szenenwechsel, weg vom Inneren des Shops nach außen. Dort beginnt die Diskussion zwischen Duckie und Doggie. Duckie muss erkennen, dass nicht die Anzahl der Scheine zählt, sondern der Wert, der auf den Scheinen drauf steht. Ein Hunderter ist mehr wert als 6 Zehner. Wichtig ist hier auch die Erkenntnis, dass Duckie 10 Euro zu wenig zurückbekommen hat. In der Schule sollte jedenfalls gefragt werden, ob die Kinder beim Ansehen des Videos diese Tatsache auch erkannt haben.

	

	5
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.44.18.png]
	Duckie will in Zukunft besser aufpassen und das Retourgeld immer selbst noch einmal berechnen.
	1:35 – 1:37 
	Der Sketch ist zu Ende, Überleitung zur Erklärung.

	

	6
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.44.30.png]
	Kurze Wiederholung der Hundertertafel. 10 Zeilen und 10 Reihen ergeben 100 Zahlen.
	1:38 – 2:05
	Beginnend mit der bekannten 100er Tafel sollen die Kinder an die Erweiterung herangeführt werden.

	

	7
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.47.49.png]
	Zur 100er Tafel kommt die Stellenwerttafel hinzu, noch einmal wird erklärt: 10 Einer sind ein Zehner, 10 Zehner ergeben einen Hunderter.
	2:06 – 2:39
	Auch anhand der Stellenwerttafel sollen die Kinder noch einmal erkennen, dass ein Hunderter mehr wert ist als 6 Zehner.

	

	8
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.48.47.png]
	Nun beginnt die eigentliche Erarbeitung. Für den ZR 1000 brauchen wir 10 Hundertertafeln. Es werden daher 10 Hundertertafeln ins Bild eingefügt.
	2:40 – 3:31
	Die ursprüngliche 100er Tafel wird verkleinert, eine leere Tafel wird eingefügt und diese wird dupliziert. Es wird laut bis 10 mitgezählt, sodass die Kinder sehen und hören, wie die leeren Tafeln eingefügt werden.

	

	9
	[image: 2016-02-12 09]
	Die 10 Tafeln werden sortiert und noch einmal gezählt – 10 Tafeln.
	3:32 – 3:55
	Die Kinder sollen immer wieder die Zahl 10 hören, sie soll sich ihnen einprägen, denn diese Zahl ist der Schlüssel für unser Dekadensystem.

	

	10
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.50.04.png]
	Eine Tafel wird nun vergrößert und die Frage in den Raum gestellt: „Wie geht es nach 100 weiter?“
„Ich verrate es dir!“
	3:56 – 4:04
	Den Kindern wird hier ein wenig Zeit gelassen, um zu überlegen und selbst drauf zu kommen, wie es weiter geht.

	

	11
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.50.45.png]
	Er wird nun begonnen, die leere Hundertertafel zu befüllen. Die Lehrerin schreibt und spricht die Zahlen gleichzeitig. Es wird auch noch gezeigt wie die Zahlen an der Stellenwerttafel aussehen.
	4:05 – 4:40
	Die Kinder sehen und hören, wie die Zahlen heißen und geschrieben werden. Sie haben jederzeit die Möglichkeit, das Video anzuhalten und zu überlegen, was sie selbst geschrieben hätten.

	

	12
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.52.12.png]
	Herstellen der Verbindung zur Hundertertafel. Jede Zahl steht an der gleichen Stelle, wird gleich geschrieben, aber 100 davor.
Danach wird weiter geschrieben bis zur Zahl 131.
	4:41 – 4:53




4:54 – 5:10
	Herstellung der Querverbindung zur bekannten Hundertertafel. Die Stellen bleiben immer gleich!

	

	13
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.52.45.png]
	Es geht weiter bei der Zahl 196. Es wird von 196 bis 200 langsam weiter gezählt, die Zahlen werden gesagt und geschrieben.
	5:11 – 5:30
	Schwenk, damit das Video nicht zu lange wird. Die Zahlen sind bereits eingetragen und es wird weiter gezählt bei 196 bis zur Zahl 200.

	

	14
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 17.49.47.png]
	Es werden zwei Beispiele an der Stellenwerttafel besprochen. Die Zahlen 115 und 173 werden eingetragen: 3E, 7Z und 1H – wie heißt diese Zahl? Die Einstellung endet mit der Frage: „Wie geht es nun nach 200 weiter?“
	5:31 – 6:02
	Es ist wichtig, dass die Kinder die Zahlen nicht nur in der Hundertertafel selbst sehen, sie sollen auch immer die Querverbindung zur Stellenwerttafel herstellen.

	

	15
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.54.31.png]
	Für kurze Zeit sehen die Kinder die nächste leere Hundertertafel. Sie sollen überlegen, welche Zahlen nun eingesetzt werden müssen.
	6:03 – 6:05
	Das Bild steht absichtlich einige Sekunden still. Es soll die Kinder anregen, sich zu überlegen, welche Zahlen nun geschrieben werden müssen.

	

	16
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.55.40.png]
	Die Tafel wird weiter ausgefüllt, die Zahlen 201 bis 211 werden langsam gesprochen und gleichzeitig in die richtigen Kästchen geschrieben.
	6:06 – 6:38
	Gleichzeitiges Sprechen und Schreiben ist wichtig. In der Schule hören die Kinder der Lehrerin/ dem Lehrer eventuell nicht genau zu wenn derart monotone Tätigkeiten durchgeführt werden.

	
	
	
	
	

	17
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.55.54.png]
	Die Frage wird gestellt: „Welche Zahl steht am Ende dieser Tafel? Das letzte Kästchen wird eingekreist. Erst nach einer Pause gibt es die Antwort: „300!“
	6:39 – 6:51
	Zu überlegen wäre, ob man einige Zahlen an der Tafel einkreisen und die Kinder raten lassen soll, welche Zahl dies ist. In einem Video ist das aber recht schwierig, das Video müsste jedenfalls gestoppt werden und dann ist die Frage, wo die Kinder das Video ansehen. Wenn es über ein Handy ist, dann ist das Display klein und die Reihen und Zeilen schwer zu zählen. Die Kinder hätten daher rein aus technischen Gründen möglicherweise Fehler beim Bestimmen der Zahlen, daher wurde in diesem Film darauf verzichtet.

	

	18
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.56.30.png]
	Es folgt der nächste Schwenk und es geht bereits weiter bei der Zahl 998. Langsam wird weiter gezählt: 998, 999 und jetzt – es folgt wieder eine Pause! 
	6:52 – 6:59
	Um das Video nicht unnötig in die Länge zu ziehen, geht es weiter bei 998. Der Aufbau im Hunderterschritt wurde ja bereits erledigt, daher sollten sie bereits wissen, welche Schritte sie für die Tausendertafel brauchen.

	

	19
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.56.53.png]
	Endlich mit der Arbeit fertig, wir sind bei der letzten Zahl, bei 1000.
	7:00 – 7:15
	

	

	20
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.57.34.png]
	Die Stellenwerttafel wird nun gezeichnet und um den Tausender erweitert.
	7:16 – 7:54
	Wiederholen: 10 Einer sind ein Zehner, 10 Zehner sind ein Hunderter, 10 Hunderter sind ein Tausender!

	

	21
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.58.02.png]
	10 Hunderter, von den 10 Hundertertafeln kommen wir zum Geld.
	7:55 – 8:47
	Von der Tausendertafel kommen wir nun zum Geld, damit sich die Kinder den Tausender gut vorstellen können.

	

	22
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.59.06.png]
	Die Hunderter werden geordnet und im Hunderterschritt wird bis 1000 gezählt.
	8:48 – 8:52
	Zählen im Hunderterschritt, von 100 bis 1000.

	

	23
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 16.59.33.png]
	Die Hunderter werden zur Seite geschoben, eine Euromünze und ein 10 Euro Schein kommen ins Bild. Die Euromünze wird dupliziert, sodass 10 einzelne Euromünzen da sind.
	8:53 – 9:15
	Die Euromünze wird dupliziert, es wird langsam bis 10 gezählt.

	

	24
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 17.00.33.png]
	Die Euromünzen werden sortiert, damit man leicht erkennen kann, dass es 10 Münzen sind.
	9:16 – 9:32
	Die zehn Euromünzen werden langsam gezählt und sortiert.

	

	25
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 17.00.47.png]
	Der 10 Euroschein wird vergrößert und unter die 10 einzelnen Münzen geschoben.
	9:33 – 9:40
	Es soll optisch dargestellt werden, dass diese 10 einzelnen Münzen den gleichen Wert haben wie ein Zehner.

	

	26
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 17.02.27.png]
	Nun werden die Zehner dupliziert, aus einem Zehner werden 10.
	9:41 – 10:
33
	Es soll nun anschaulich dargestellt werden, dass 10 Zehner nötig sind, um einen Hunderter zu erhalten.

	

	27
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 17.02.45.png]
	Der Hunderter wird vergrößert und unter die 10 Zehner geschoben.
Zum Abschluss wird noch einmal wiederholt, dass 10 Hunderter einen Tausender ergeben.
	10:
34 – 11:
04
	Da es keinen Tausenderschein gibt, kann man ihn nicht zeigen. Das könnte eine der Fragen an die Kinder am nächsten Tag sein: „Warum sieht man keinen Tausenderschein?“

	

	28
	[image: C:\Users\Marlene\Dropbox\Screenshots\Screenshot 2015-07-27 17.03.38.png]
	Ende des Videos. Musik von Camtasia: Count to count.
	11:
05 – 11:
24
	Abschluss des Videos

	


[bookmark: _Toc443152785]Abbildung 1: Storybook zum Thema: Zahlenaufbau von 100 bis 1000

Es gibt auf YouTube[footnoteRef:3] ein weiteres Video zum Thema, das man den Kindern jedenfalls auch zum Ansehen geben sollte. Obwohl das selbst hergestellte Video bereits über 11 Minuten dauert, also schon recht lange ist, empfiehlt es sich, interessierten Kindern auch das zweite Video zur Verfügung zu stellen. Die Erklärung ist kindgerecht, einfach und zeigt mit Überblendungen die einzelnen Hundertertafeln, sodass die Kinder durch diese Überblendungen erkennen können, dass die Zahlen immer im gleichen Kästchen stehen und sich nur der Hunderter ändert. [3:  Erarbeitung des Zahlenraums bis 1000: https://www.youtube.com/watch?v=FaQmjrd71HU [12.07.2015].] 


[bookmark: _Toc443208393]Die Aktivitäten in der Klasse
Immer wieder diskutieren Lehrerinnen und Lehrer die Frage, ob es gut, ist, die Kinder die Zahlen von 1 bis 1000 schreiben zu lassen und ein Tausenderbuch oder Ähnliches zu gestalten. Einige Kinder brauchen das Schreiben der Zahlen dringend, damit sie sich jemals in diesem doch recht weiten Zahlenraum zurechtfinden. Andere wiederum schaffen das spielend[footnoteRef:4].  [4:  Nolte, Marianne (2000): Rechenschwächen und gestörte Sprachrezeption, Klinkhardt, Bad Heilbrunn, S. 20.
Pota, Jessica (2013): www.grundschulunterricht.de/ Mathematik 2/2013; http://studienseminar.rlp.de/fileadmin/user_upload/studienseminar.rlp.de/gs-nr/Wir_erobern_die_Zahlen_bis_1000.pdf [11.02.2016].] 

Bedenkt man nun, dass die Kinder beim „Flipped Classroom“ in Gruppen arbeiten, dann kann man gemeinsam eine riesige Tausendertafel herstellen. Wenn man eine Klasse von 25 Kindern hernimmt, muss jedes Kind nur 40 Zahlen schreiben, um eine Tausendertafel zu gestalten und das kann man jedenfalls allen Kindern zumuten. All jene, die sich in diesem Zahlenraum gut auskennen, können dann beim Schreiben jenen Kindern helfen, die diese Hilfe noch brauchen.
Mit dieser großen Tausendertafel kann man den Zahlenraum auch immer wieder üben, auch wenn man keine digitale Tafel hat. Bei einer digitalen Tafel kann man sich die Zahlen jederzeit auf den Bildschirm holen und mit Spotlight einige Zahlen beleuchten. Die Kinder nennen dann die Zahlen, oder die Zahl darüber, darunter, daneben, davor. 
Gibt es in der Klasse die Tausendertafel, kann man dies jederzeit auch ohne digitale Tafel praktizieren, indem man die Klasse verdunkelt und mit einer Taschenlampe die Zahlen anleuchtet. Man kann daher eine gemeinsame Tausendertafel herstellen und somit eine gemeinsame Präsentation der Zahlen von 1 bis 1000 erstellen.
Weitere Übungen ergeben sich auf dem Zahlenstrahl, wobei die Kinder hier anhand einer Vorlage Spiele für die anderen erstellen sollen.
[bookmark: _Toc443208394]Der Arbeitsplan
	Zahlenraum 1000 am _______________                Name: ___________


	Nr.
	Aufgabe
	Es war für mich
	Anmerkungen

	1
	In der Forscherbox findet ihr Karteikarten mit verschiedenen Fragen. Auf der Rückseite sind die Antworten in der Spiegelschrift. Überlegt euch die Antworten und kontrolliert dann selbst, ob ihr richtig lagt.
Außerdem gibt es Karteikarten mit mehreren Antwortmöglichkeiten. Auch hier findet ihr auf der Rückseite die Antwort. Du kannst die Rätsel auch auf Skooly machen. Ihr könnt gegeneinander das Spiel 29 Sekunden spielen oder die QR Codes scannen!
	[image: ][image: ][image: C:\Users\Marlene\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\IE\EUIRQBMI\smiley[1].jpg]
	_______________________________________________________________

	2
	Rätselralley auf Skooly. Beantwortet die 10 Fragen. Sie sind sehr schwer, ihr müsst schon richtige Meister sein, um diese Aufgaben zu lösen. Außerdem braucht ihr unbedingt eine Tausendertafel dafür. Habt ihr sie schon fertig?
Nehmt euch dann die Taschenlampe und schreitet die Wege richtig ab.
	[image: ][image: C:\Users\Marlene\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\IE\EUIRQBMI\smiley[1].jpg][image: ]
	_________________________________________________

	3
	[image: ]Auf Skooly findet ihr ein Rätsel. Bei diesem Rätsel müsst ihr die Stellenwerte von Zahlen genau bestimmen. Wenn ihr fertig seid, druckt das Blatt aus und klebt es in euer Mathematikheft.
	[image: ][image: ]
	___________________________________


	4
	
Ihr findet hier 10 leere Hundertertafeln. Wenn jede und jeder von euch etwa 40 Zahlen schreibt, dann erhalten wir die Tausendertafel. Teilt euch ein, wer was schreibt, ihr könnt in Gruppen, oder einzeln arbeiten. 
Wenn ihr fertig seid, haben wir eine riesige Tausendertafel zum Spielen.


	[image: ][image: ][image: ]
	________________________________________________________

	5
	[image: ]Du findest auf Skooly den Link zu einem Spiel, bei dem du Zahlen auf einem Zahlenstrahl eintragen kannst. Es sind die Zahlen von 0 bis 1000. Wenn du Lust hast, stelle ein eigenes Spiel für deine Freundinnen und Freunde in der Klasse her (Station 6).
	[image: ][image: ]
	__________________________________________

	6
	Öffne die LearningApps, klicke auf: Ähnliches Spiel erstellen. Gib einen neuen Zahlenraum ein, z.B. 100 bis 300 und bestimme die Zahlen. Klicke dann auf „Speichern“ und schon haben alle in der Klasse ein neues Spiel! Vielen Dank dafür!
	[image: ]
	


[bookmark: _Toc443152786]Abbildung 2: Stationenplan zum Thema: Zahlenaufbau von 100 bis 1000
[bookmark: _Toc443208395]Stationen
Station 1: In der Forscherbox liegen diesmal zehn Karten mit Fragen zur Tausendertafel[footnoteRef:5], sowie acht Karten mit verschiedenen Aussagen[footnoteRef:6]. Die Schülerinnen und Schüler sollen feststellen, welche Antworten korrekt sind und welche nicht. Auf der Rückseite befinden sich jeweils die richtigen Antworten. Bei den Fragekarten stehen die Antworten in Spiegelschrift, da benötigen die Kinder einen Spiegel. Die Kinder können in Partnerarbeit die Aufgaben lösen und auch gleich selbst kontrollieren. [5:  Erstellt von Daniela Perger-Hauk 01/07 für vs-material.wegerer.at [10.07.2015].]  [6:  Erstellt von Brigitte Sauer, November 2011 für vs-material.wegerer.at [10.07.2015].] 

[bookmark: _Toc427165894][bookmark: _Toc427165952][bookmark: _Toc434596567][image: Screenshot 2015-07-29 11]Für jene Kinder, die diese Arbeiten lieber am Tablet machen, sind die Fragen auch auf Skooly zu finden und zwar in Form von dem Spiel 29 Sekunden oder einer QR Code Ralley.[bookmark: _Toc443152787]Abbildung 3: Spiel 29 Sekunden zum Thema: Zahlenaufbau von 100 bis 1000

[image: Screenshot 2015-07-29 11][bookmark: _Toc443152788]Abbildung 4: Weiteres Beispiel zum Spiel 29 Sekunden, Thema: Zahlenaufbau von 100 bis 1000

[image: Screenshot 2016-02-13 16]
[bookmark: _Toc443152789]Abbildung 5: QR Code Spiel zum Thema: Zahlenaufbau von 100 bis 1000

Station 2: Die Rätselralley ist eine Herausforderung und die meisten Kinder werden die Ralley nicht schaffen, wenn sie im Vorfeld nicht die Tausendertafel ausgefüllt und vor sich hängen haben. Dies soll auch gleich ein Ansporn für alle sein, die Arbeit mit der Tausendertafel zu erledigen.
[image: Screenshot 2015-07-29 11]Es handelt sich um einen Lückentext, die Kinder arbeiten so lange, bis sie die richtige Lösung erhalten. Diese Übung kann man auf jeden Fall mit Taschenlampen machen lassen, die Kinder leuchten die einzelnen Stellen aus und wandern mit dem Licht die Tausendertafel auf und ab. Auf diese Weise lernen sie diese Tafel auch besser kennen.[bookmark: _Toc443152790]Abbildung 6: Lückentext, Rätselralley zum Thema: Zahlenaufbau von 100 bis 1000


[image: Screenshot 2015-07-28 15]Station 3: Die letzte Station auf Skooly, diesmal sollen die Kinder die Stellenwerttafel genauer unter die Lupe nehmen und die richtigen Zahlen an der richtigen Stelle eintragen. Für die meisten Kinder ist diese Aufgabe recht einfach, Voraussetzung ist natürlich, dass sie das Prinzip der Tausendertafel verstanden haben.[bookmark: _Toc443152791]Abbildung 7: Stellenwerttafel auf Skooly zum Thema: Zahlenaufbau von 100 bis 1000



Station 4: Wie bereits erwähnt sollen die Kinder alle Zahlen von 1 bis 1000 in diesen leeren Tafeln eintragen. Die Tafeln sind noch ungeordnet, aber auf jeder Tafel stehen die ersten beiden Zahlen und die letzte Zahl, also z.B. 201, 202 und die Zahl 300 im letzten Kästchen. Die Kinder sollen die Zahlen ergänzen, jede Gruppe, jedes Kind kann schreiben, die Schülerinnen und Schüler sollen sich die Arbeit selbst einteilen. Klar ist nur, wie viele Zahlen jedes Kind schreiben muss und das hängt ab von der KlassenschülerInnenzahl. Wenn die Arbeit fertig ist, dann werden die Tafeln aneinandergereiht und aufgehängt.
Die Tafeln sind 50 mal 50 cm groß, bestehen also aus Kästchen mit je 5 mal 5 cm. Aneinandergereiht ergibt das eine Länge von 5 Metern. Wenn in der Klasse nicht genügend Platz ist, kann man die Tafeln auch untereinander anbringen. 
Wenn die Kinder fertig sind, können sie schon die ersten Spiele mit der Tausendertafel machen. Sie können sich gegenseitig Zahlen nennen und diese an der Tafel suchen, sich Rätsel überlegen wie in Skooly, Rätsel für andere Kinder gestalten und eventuell auch aufschreiben, uvm.
Die Zahlen werden mit schwarzem dickem Filzstift geschrieben. Wenn die Hundertertafeln färbig sind, behalten die Kinder leichter den Überblick. Die Frage ist, ob die Kinder verschiedene Farben jeweils für die Einer, die Hunderter und die Zehner nehmen. Meist schreiben sie die Zahlen nicht so gerne auf, diese monotone Arbeit ist nicht beliebt bei den Kindern. Wenn man dann auch noch verschiedene Farben verlangt, steigt die negative Energie in der Klasse und bevor sie missmutig diese Arbeit erledigen ist es besser, sie schreiben die Zahlen in einer Farbe. Das ist aber sicherlich eine Entscheidung, die jede Lehrerin/jeder Lehrer für seine Klasse selbst und individuell treffen sollte.

Station 5: Der Link zu den LearningApps ist auf Skooly, die Kinder gelangen daher sehr leicht auf die Seite. Es gibt zwei verschiedene Zahlenstrahlen, beim ersten sehen die Kinder eine Zahl und sollen sie richtig auf dem Zahlenstrahl[footnoteRef:7] zuordnen. Pädagoginnen/Pädagogen können einstellen, wie genau die Kinder ihre Eingaben machen müssen. Es ist möglich, vor und nach der Zahl einen Spielraum zu definieren. Auch wenn die Kinder die Zahl nicht genau treffen wird ihnen einerseits die richtige Stelle gezeigt, andererseits erhalten sie ein positives Feedback. [7:  Erstellt für die Learning Apps von Kurt Meisner (2012): http://LearningApps.org/view17479 [27.07.2015]] 

[image: Screenshot 2015-07-29 16][bookmark: _Toc443152792]Abbildung 8: Zahlenstrahl, Spiel auf: learningapps.org

[image: Screenshot 2015-07-29 16]Beim zweiten Zahlenstrahl sehen die Kinder die Stellenwerte[footnoteRef:8], aus denen sie die Zahl bilden müssen, die sie dann zuordnen. Auch hier ist es möglich, einen Spielraum vor und nach der richtigen Stelle zu definieren. [8:  Erstellt für die LerningApps von Marlene Ruiter-Gangol (2015); http://LearningApps.org/watch?v=pgcc3idtc01 [29.07.2015].] 
[bookmark: _Toc443152793]Abbildung 9: Zahlenstrahl und Stellenwert, Spiel auf: learningapps.org


Die zweite Variante ist sicherlich die einfachere, daher ist diese Variante auch für die letzte Station vorgesehen.

Station 6: Die Kinder lieben das eigene Programmieren und Herstellen von Spielen und mit den LearningApps geht das einfach und schnell, weil man ihnen bereits im Vorfeld alles vorbereiten kann. Die Kinder brauchen nur den Button: „Ähnliche App erstellen“ drücken und schon haben sie nur noch die Zahlen auszutauschen und neu zu speichern.
Für die Schülerinnen und Schüler einer Klasse können Lehrende einen eigenen Login erstellen, sodass ein Abspeichern ihrer Arbeiten unter dem Account der Lehrerin/des Lehrers möglich ist.
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